Regulamin szkolnego konkursu ,,Przypnij się do czytania”

1. Cele konkursu: 
-promocja czytania i literatury dla dzieci i młodzieży w formie kolekcjonerskich przypinek zaprojektowanych przez uczniów, w tym poprzez umiejętne wykorzystanie narzędzi cyfrowych i AI.
· pokazanie, że czytanie, książka i biblioteka są inspiracją do interdyscyplinarnego rozwijania kreatywności,
· rozwijanie umiejętności redagowania tekstu i prezentowania własnych zainteresowań, 
· kształcenie kompetencji cyfrowych i uczenie odpowiedzialnego korzystania z narzędzi AI,
· rozwijanie umiejętności krytycznej oceny treści generowanych przez AI,
· łączenie edukacji czytelniczej z technologią,
· promocja i stworzenie społeczności bibliotek szkolnych jako interdyscyplinarnych agend kształtujących kompetencje kluczowe, w tym kompetencje czytelnicze i ideę Creative Commons.
2. Przedmiotem konkursu jest zaprojektowanie przez ucznia autorskiej przypinki promującej czytanie, która powinna:
· zawierać hasło wydarzenia “Przypnij się do czytania!”,
· być autorskim pomysłem ucznia udostępnionym na prawach wolnych licencji Creative Commons;
· zawierać grafikę, symbol lub ilustrację oraz krótkie autorskie hasło nawiązujące do czytania, książek, biblioteki,
· być przygotowana w formie cyfrowej (z wykorzystaniem programu graficznego lub AI) lub ręcznie  w dowolnej technice plastycznej o średnicy nie większej niż 6 cm.
3. Konkurs adresowany jest do uczniów klas VI-VIII.
4. Termin przygotowania projektu: 15.10.-28.10.2026 r.
5. Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymają dyplomy i pozytywne uwagi w dzienniku. Na zwycięzców czekają nagrody.

